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;Qué es Ulnnova?

Es una competencia de innovacion abierta virtual para generar
soluciones a retos propuestos, realizada a nivel nacional, con la
participacion de:
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150 estudiantes de ) )
universidades publicas Personas “coach Personas jurado
del pais, en equipos de 6 Personas mentoras

integrantes.



Objetivos

® Incentivar la cultura de innovacion en nuestro pais de manera que se le reconozca como un
eje para el desarrollo de los paises en la sociedad del conocimiento e intercambio de los
actores del ecosistema.

® Fomentar en los participantes un espiritu innovador y emprendedor, brindando multiples
herramientas.

® Generar soluciones a retos planteados para la mejora de productos, servicios y procesos, o
resolucion de necesidades costarricenses.

® Capacitar y transferir a los participantes metodologias para el trabajo en equipo y
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construccidon de propuestas de innovacion.




n Aprendizaje

Com petenCia a Creatividad

Valores de la

‘ n Trabajo en colaboracién

B Innovacion

En solicitud de
licencia de la marca:




Requisitos

® Ser estudiantes activos de las universidades publicas del pais.

® Formar un equipo integrado por 6 estudiantes activos, de minimo 3 carreras distintas y
3 universidades distintas.

® Todos los equipos deben tener representacion de hombres y mujeres.
® Firmar un acuerdo de ingreso a la competencia y aceptar el reglamento de la misma.

® Entusiasmo por vivir una experiencia unica, llena de retos, trabajo bajo presiony
rodeados por personas del ecosistema nacional de innovacion!




n Preevento- Capacitacion previa

® Coaches 15 de octubre /Participantes 27 de octubre
® Dinamica previa para preparacion de los equipos.

® Uso de Plataforma con recursos.

n Competencia: 5-7 de noviembre

® Develacion de retos viernes 5 a las 8 a.m.
® Entrega de soluciones en video domingo 7 a las 12
media noche.

Evaluacion de jurados: lunes 08 y martes 09 de
noviembre

n Premiacion: jueves 11 de noviembre




Fin de

Semana de la
Competencia

» Analisis del reto y conversacion e Mentorias . Trabajo en guién y pitch
con organizaciones postulantes de solucidn
) lepl|aC|?ln y bisqueda de * Sustento de »  Entrega de video de 2
tbuogratia ., propuesta minutos maximo
* Bosquejo de ideacion



Dia 1 I
Palabras de la organizacién
Presentacion de los retos

8:00 a.m.-10:30 a.m. Palabras de los patrocinadores
Rifa en vivo de los retos

Repaso de las fechas e instituciones del evento

LA SESION SE DIVIDE POR EQUIPOS E INICIA EL TRABAJO DE LOS RETOS

Sesidn sincrdnica principal

Las personas representantes
de las entidades

Los equipos deberan estudiar y
ETAPA 1 profundizar los detalles del reto. Para esto 11:00 a.m. a 2:00 p.m. patrocinadoras tendran media
DEFINIR deberan aclarar dudas con la organizacién hora para reunirse con el
10:30 a.m. a 5:00 p.m. que propuso el reto y realizar busquedas grupo para aclarar dudas
bibliograficas (estudio de inteligencia sobre los retos.
competitiva) -
Los coaches visitan a sus
4:00 p.m. a 5:00 p.m. grupos..
ETAPA 2 Los equipos deberan analizar los
5:00 p.m. en adelante Se trabajara en una propuesta

resultados de la busqueda bibliografica y
desarrollar una propuesta preliminar de la
solucion.

de valor

IDEAR
5:00 p.m. en adelante




Dia 2

Palabras de la organizacion

“Recargando pilas”
8:00 a.m.—9:00 a.m. Taller sobre el papel del usuario Sesidn sincrdnica principal

Dindamica motivadora
Repaso de los hitos del dia

LA SESION SE DIVIDE POR EQUIPOS Y CONTINUA EL TRABAJO DE LOS RETOS

Los coaches visitan a sus grupos

Los equipos deberan realimentar su propuesta 10:00 a.m. a 11:00 a.m. y los guian con herramientas.
ETAPA 3 de idea con la participacidn de usuarios externos
) EMPAT'ZAR y mentores Un mentor visitara cada grupo
9:00 a.m. a 2:00 p.m. 2:00 p.m. a 4:00 p.m. para realimentar su propuesta de
solucion
ETAPA 2 Los equipos integran ideacion, empatia y
PROTOTIPAR realimentacion del mentor para llegar a una 5:00 p.m. a 6:00 p.m. Los coaches atenderan preguntas
2:00 p.m. en adelante solucién mejorada para iniciar con el disefo de SOS
un prototipo minimo viable y un borrador de
guidn.
REGRESAMOS A UNA SESION PRINCIPAL
6:00 p.m a 7:00 p.m. Actividades integradoras y motivadoras. Elementos de un pitch, Sesidn sincrdnica principal

preparacion del mensaje.




Dia 3 '/

Palabras de la organizacién
“Recargando pilas”
8:00 a.m. - 10:30 a.m. Taller sobre repaso de grabacién de videos Sesidn sincrdnica principal
Dinamica motivadora
Repaso de los hitos del dia

LA SESION SE DIVIDE POR EQUIPOS E INICIA EL TRABAJO DE LOS RETOS

Los coaches visitan a sus

Los equipos terminan los detalles finales grupos para ver los avances
ETAPA 5 de su idea y del guidn. Ademas, deberan 10:00 a.m. a 11:00 a.m. del prototipo y del guidn.
IMPLEMENTAR iniciar con la grabacion del video.

10:30 a.m. a 11:59 p.m.

Los coaches visitan a sus
4:00 p.m. a 5:00 p.m. grupos para ver los avances
del video y dar realimentacion.




Nuestros aliados estratégicos
y postulacion de retos.

2021

Ano de las Universidades Publicas

e Organizaciones publicas o privadas que
plantean retos para ser resueltos durante el

desarrollo de la Competencia. por la conectividad como
derecho humano universal
e Proveen jurados. BICENTENARIO DE LA

INDEPENDENCIA DE COsTA Rica



Ejemplo de estructura de reto

Plantear la necesidad como un desafio de diseno siguiendo la estructura de:

How might we

¢ Cémo podriamos dar una segunda vida a las alfombras de avion?



Entidades involucradas en otras competencias previas

2015 (intel BE Microsoft  fundadonCR

2016 £=55§8E&  FundacionUCR

Fundacion de la Universidad de Costa Rica

2017 /|rase. R0
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Fundacion de la Universidad de Costa Rica
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Alcance en medios en otras competencias
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Definir Idear Empatizar Video Pitch

Elaborar el guién y grabar
el video PITCH

Los equipos deben Proponer una solucion Llevar el problemay la

entender el reto y definir preliminar solucioén preliminar a
usuarios o beneficiarios y

realimentarse

el problema
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[ ¢Aceptas el reto? ’

0 @ Ulnnova

+1000 personas 24H

uinnova@conare.ac.cr

Contacto
2511-1359
Organizan: UCR TEC | feniszico ENJWNQD m

NACIONAL Universidad
COSTA RICA Técnica Nacional
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